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MODULO PARA

CALL Of .
|(CTHULH(]

Modulo para la "Uamada de Cthulhu™
para 45 investigadores, a sar posible un
poco expenmentados.

NOTA PARA EL GUARDIAN: Esta aven-
lura consta de fres partes; una primera des-
linada & excitar la parancia de los PJ, con un
planateamiento de core cldsico; una segun-
da parte gue dependerd basicamente dg su
discrecion y taclo; y una lercera de desen-
lace final y {a no ser gue los PJ desaparez-
can) violento. Es preferible que las dos
primeras partes sg desarolen fentamente,
encadendandose los acontecimamnios que
mds tarde precipitaran el final,

Introduccion.

Octubra, 192..., Boston. Unc de los in
vestigadores (elegir of que enga un pasado
compatble con la aventura) recibe |a siguien-
e cara
Muy Sr. mio

Tenge el Inste deber de comunicarie la
irdgica muerte de su Mo, of profeser Henry
Whison, en un infortunado accidente ocurri-
da en sv propia casa. Como albacea lesta-
mentano fg comunico gue e ha legado
fodos sus bienes, consislentes en su re-
sicencia aqul, en Bourvlle, ¥ una pequeta
renta para vivir en elfa y manteneria, ranta
que pasara a cobrar sdlo vy s reside efectiva-
mante en dicha residencia. Sirvase ponerse
an coniaclo conmigo para comunicanme su
decisidn al respecto, ¥ an caso que decida

HIBREIN®LA,

hacerse cargo de la herencia comunicarma
dia y hora de su hegada.
Atentamenta, y acompaidndele en &l

sentmiento Juez William Brodford.

Bourvlle, Rhode lsfand.

1. Investigacion preliminar.

El investigador recuarda muy poco sobra
su paniente. Era tio suyo en segundo grado,
y s0lo lo vid un par de veces duranie su
infancia. Recuerda vagamente gue era profe-
sor, quae escribid un libro y que residid bas-
tante tlempo en Boston. El resto de [a familia
recuerda igualmente muy poco de Henry
Wilson. Lo definen como hombre solitario y
ratraido, poco dado a los lazos afectivos. Al
guien recordard su curiosa manora de obser-
var a la gente, cdmo si ésta fuera animales da
laboratornio,

Da algin modo, al investigador tendrd el
presentimiento de que la muerte da su tio
no ha sido natural. Se sentird lo suficiante-
menta intranquile como para solicitar la
ayuda de los otros investigadores, El grupo
puede encontrar informaciones extra en los
siguientes lugares (si se supera [a tirmda de
compelencia indicada)

BIBLIOTECA DE BOSTON (Tim de “Biblio
teca”)

Raices antropoldglcas de los habltan-
tes de Nueva Inglaterra, por los profe
sores Henry Wilson y Bemard Shevens

Publicaciones de la Universidad de Miska-
tonic, 1909

El libro trata sobra (os origenas de los habi
tantes de algunos pueblos costercs, y de
sus curiosas mezclas de sangre, Se men-
ciona &l pueble de Baurville como un curioso
lugar donde s& han mezclado ingleses, fran-
casas y polinesios (estos ulimos, al parecer,
llegaron coma asclavas)

En cualguier enciclopedia puede encon-
trarse:

BOURVILLE. *Fundada en el afio 1770 por
Ronald Brown, aventurero inglés enngue-
cido por el comercio, Ronald Brown llegd
con un grupe de familias anglo-francesas da
una estancién mercantil inglesa an el Paclh-
cg, trayendo un buen numero do esclavos
nativos de las islas. En la guerra de Se-
cesidn, se declard abiertamente unionista,
pues la esdavitud ya habia sido abolida en
1810 (sienda una de las comunidades que
toma la decisidn abiertamente], Al parecer,
por esa época, los esclaves se habian fu-
sionado con sus amos, Seqin e Olimo cen-
50, consta de unos 700 habitantes.®

UNIVERSIDAD DE MISKATONIC (Tio da
Elocuencia o Camafar)

El viejo catedritico de Antropologia, Harvey
Graham, adn recuarda a Henry Wilson, Lo de-
fine como un hombre brillante, poco habla-
dor. Tras la publicacién da su libro pidid un




afio de excedencia en su plaza de profesor
adjunto para llevar a cabo ciertos estudios en
el pueblo de Bourville, acompafiado por su
amigo (casi su disclpulo) el profesor Barnard
Shevens. Solicitd la baja definitiva en el cen-
fro mediante una carta que envid seis meses
més tarde, sin dar més explicaciones. Bar-
nard Shavens lo imitd un poco mas tarde,

REGISTRO CIVIL (Tiro de Camelar o Elo-
cugncia)

Aln se conservan los datos de Henry Wil-
son: Macido en Arkham, en 1872, traslado
de residencia a Boston, en 1885, traslado
de residencia a Bourville, estado de Rhode
Island, 1910, Solicitud de certificado de na-
cimiento en 1912, al parecar para casarse.
Datos de Bernard Shevens: Nacido en New-
port, 1875. Traslado de residencia a Boston,
1880, traslado de residencia a Bourville,
1910,

2. Bourville.

Si los investigadores intentan ponerse
en contacto telefdnico con el juez William
Brodiord, la telefonista del pueblo, Jane Mc
Peace, les informard que fuéd asesinado en
su casa hace algunos dias (a la noche si-
guiente de enviar |a carta a los PJ).

Los PJ pueden desplazarse hasta Bour-
ville por sus propios medios (la carretera esta
en mal estado pero es transitable) o cogien-
do el tren hasta Newport y de alli un autobds
desvencijado hasta Bourville.

Es un pueblo viejo, de casas de madera
que en un pasado lejano fueron blancas. Flo-
ta &n el aire una sensacién da muerte y aban-
dong, como la que se respira en un pueblo
fantasma. En la plaza del pueblo destaca un
gran edificio (al parecer un iglesia) que ha
ardido recientementa, Se encuentra practica-
mante calcinada. Cualquier peatdn les indica-
r4 dénde se encuentra la “mansién Brown™,
residencia del difunto sr. Wilson. Informardn
igualimente de la muerte del juez, si pregun-
tan por él,

LA MANSION BROWN.

La casa se encuentra separada del pue-
blo, a unos 15 minutos en coche. Esta situa-
da sobre un acantilado, dominando la costa,
y recibiendo de lleno el viento y el sol. Es de
estilo victoriano y se encuentra bien cuidada.

Les abrird la puerta una mujer alta y es-
cudlida, vestida de negro, peinada con un se-
vero mofio y con gafas de pinza cabalgando
sobre su larga narz. Se presenta como la
srta. Anne Mc Bein, ama de llaves y cocinera
del difunto sr. Wilson. Manifestard su extrafie-
za ante la legada de los investigadores (un
firo de Psicologla permitird descubrir que se
encuentra visiblemente disgustada). Murmu-
rard algo asl como "Que no esperaba tanta
gente,..." e instalard a los PJ en la casa, si asl
lo desean. Los investigadores pueden, por
supuesto, deambular por la casa a su gusto.
El desayuno se sirve normalmente a las 8 h,
lacomidaalas 14hylacenaalas 21 h,

NOTA PARA EL GUARDIAN: Dassm-
pefdar &l rol de Anne Mec Bain como & de
mujer reservada vy discrata, algo desprecia-
tiva pero comecta. Su misién consiste en
realidad en espiar secretamente a los PJ, 8
informar a sus jefas. Asi pues, siempre se las
ingeniard para estar haciendo algo cerca de
los PJ cuando éstos se encuentren reu-

nidos. Si registran la casa sin dismulos, ha-
cen alarde de una ingents cantidad de arma-
mento o hablan en vor alta sobre los Mitos,
se precipitard el final,

Anne Mc Bein no se cansard de decir lo
buen sefior que era el sefior si s sonsacada
sobre alguna informacién de interds. No ten-
dré inconveniente en relatar lo que sabe de
la muerte de Wilson:

"Era miércoles, mi dia libre, asl que ful a
pasar la tarde con mi hermana, en su casa del
pueblo. Mi cufiade es muy amable y siempre
ma lleva en la furgoneta, a laida y ala vuelta,
Al regresar a las 20 h (para preparar la cena)
me encontré al sefior caldo al pie de la esca-
lera, con el cuello roto..."

El pueblo.

Como ya se ha dicho, es un pueblo pe-
quefio y desvencijado. Los investigadores
podran descubrir sin esfuerzo los siguientes
detalles:

*La mayor parte del pueblo pertenece a
la "Iglesia de la Revelacién de los Primeros
Macidos™. Es una manera de estar a buenas
con el cacique dal pueblo, Michael Thomas,
que ademds es el alcalde en funciones. Sin
embargo, los cultos se siguen por lo general
da forma pasiva. Las celebraciones consis-
ten en reunirse unos dias sefialados a cantar
ciertas letanias. Nada mas importante.

El profesor Henry Wilson era persona
querida y respetada en el pueblo desde su
matrimonio con Sara Brown (descendiente
del fundador del pueblo) y prima de Michael
Thomas. La desaparicién de ésta en 1918
transtornd al sr Wilson, el cual no volvid a salir
de sU casa nuUNca mas.

]

La "lglesia de la Revelacidn de los Prime-
ros Macidos® se incendid una noche a pn-
meros de Septiembre. El fuego fuéd a duras
penas sofocado. El reverendo Michasl Mur-
phy fue rescatado con quemaduras brutales,
Ahora reposa en casa de su amigo Michael
Thomas.

El juez William Brodford fue acuchillado
mientras dormia. Este hecho ha llenado a la
gente de inquietud. La gente se encierra
por las noches an sus casas.

Otrasinformaciones méds precisas requerj
rdn firadas de "Elecuencia® o “Camelar®a las
personas adecuadas:

Robert Wotlon, duefic de la posada

“La Gaviota®, donde se puede conseguir
alcohol a pesar de la Prohibicion, sin dema-
siados problemas. Hombre brusco y poco
hablador, ni le gusta la situacién que se esta
formando en el pueblo ni le gusta asistir a las
celebraciones. Se alegrd cuando quemaron
la iglesia, por ko que calld el hecho de que
INea [1C] 5 Lie 5 | O S

figura cojeaba ligeramente (Shavens).
Mary-Jane Wotton, mujer de Robert
Fragil y asustadiza, habla a trompicones y
parece siempre a punto de echar a llorar,
Cree que fué su marido el que incendid la
iglesia, porque llegd tarde a casa aguella
noche, murmurando algo sobre ella, Teme la
venganza de Michael Thomas. Su marido la
hara callar si la ve hablando con alguien.
Jeremias Thomson, jefe de la
policia... s6lo de nombre. En realidad, viejo
amargado y borracho. Es muy fcil encon-
trario en “La Gaviota®, tomando un vaso fras
otro. Si se le invita a beber, puede volverse
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muy hablador. Callara, de todos modos, si su
ayudante estd cerca. Estd convencido de
que Henry Wilson matd a su esposa en
1918, y que se suicidd por los remordimien-
tes. Al juez Broodford, lo mataron a pufiala-
das: & en la cabeza, 6 en el pecho, 6 en el
vientre. Sin duda alguna, una venganza.

Karl Vance, ayudante del jele de poli-
cia y Onica justicia real del pueblo. Miembro
del grupo de Profundos, controlard discreta-
mente a los personajes para que no averi-
glen demasiado. Pasea a todas paries su
carabina automética, la cual le encanta dispa-
rar. Pasa todo su tiempo libre practicando, y
no vacila en absoluto en utilizarla. No daré nin-
guna informacion Ot a los personajes.

Franc Boorman, encargado de la es-
tafeta de comecs. Joven de aspecto jovial,
@std harto de un pueblo tan aburrido y estd
deseando que le concedan el traslado. Nun-
ca vit a Henry Wilson por la calle [s6lo hace 2
mesas que astd en el pueblo) pero recuerda
extrafiado que una noche, pasendo cerca
de la mansién de Wilson, le parecié ver aso-
mada en la ventana una silueta grotesca,
jmuy poce humanal (sin duda alguna, efec-
tos de laluz...)

Jane Mc Peace, telefonista del pue-
blo. Terriblemente habladora (jMunca viene
nadie nuevol). Ella y Franc Boorman son
"medio novios® como dice ella. Esta asusta-
da por los Gltimos asesinatos. Estd segura
de gue el prdximo en ser asesinado serd Mi-
chael Thomas "ya que los tres eran muy
amigos...”

Spencer Davis, médico del pueblo.
Colaboradar del grupo de Profundos. No da-
ra ninguna informacidn Otil respecto a Henry
Wilson, pero contestard a todas las pregun-
tas sobre la muerte de William Brodford (se
encuentra muy preccupado): fué asesinado
de 18 cuchilladas; & enla cara (ojos, majillas);
& en el pecho y 6 en el vientre. Sacé fotogra-
fias. (Tirada contra Salud Mental o pérdida de
1d3). El cadaver fue enterrado a toda prisa.
No tenla parientes, al parecer ningln ene-
migo, y sl muchos amigas.

Frederic Thomas, hijo de Michael
Thomas v uno de los Profundos. Visitard al
heredero y a sus amigos dandoles (a bienve-
nida, el pésame por la muerte de Henry y
una sustanciosa oferta de compra de la casa
si los investigadores empiezan a ser un estor-
bo. Aparentemente superficial, frivolo y po-
co inteligente (si hay una chica en el grupo
intentard seducirla),

Michael Thomas, su transformacion
en Profundo esta ya muy avanzada, por lo
cual sale raras veces de casa, desplazdndo-
se en un coche con cortinas. Se negara a re-
cibir a los investigadores si éstos acuden a
visistarlo.

Michael Murphy, reverendo de la
Iglesia, encargado de los cultos y de con-
tactar con los Profundos. Escondido en casa
de Michael Thomas, no esti tan herido como
aparanta.

Bernard de la Croix, guardaespaldas
y chdfer de Michael Thomas, se sacudird de
encima a los personajes si dstos se ponen
impertinentas.

Bernard Shevens, se encuentra en
cama desde hace cuatro meses, ras un
atague de hemiplejia que le paralizé casi to-
do el cuerpo. Una mujer del pueble lo cuida.
{NOTA: En realidad sélo tiene paralizado el
braze izquierdo, ver mds adelanta) Simulard
casi no poder hablar.

Los hechos.

Gracias a sus estudios de Antropologla,
Henry Wilson y su amigo y colaborador
Bernard Shevens consiguieron en 1910 lo-
calizar a un pufiado de personas con sangre
de Profundo en las venas (ver manual, pag
64). Estos ratificaron las sospechas da
Henry: & mizsmo se convertirla, con el paso
de los anos, en un Profundoe. Juntos auna-
ron sus esfuerzos para contactar de nuevo
con "Ellos”, los cuales les dieron sabiduria y
poder.

Harry se enamord entonces de Sara
Brown, con la cual se casé en 1912, Ella se
convirtid en un Profundo en 1918, ¥y Henry
no volvid a salir nunca mas de su casa, espe-
rando el momento de su metamorfosis para
reunirse con ella. Por medio de la trampilla
sacreta del saldn, ella iba a visitarlo algunas
noches acordadas de antemanc. Bemnard
Shevens sufrié entonces un atagque de he-
miplejia, que ke paralizé el brazo izquierdo.
Creyd que era un mensaje divino: "Si tu
brazo peca, arrojalo da ti, as preferible que
perezca, a que ti seas arrgjado al infierno..."
(Mc 9: 43). Su débil corazén aestalld: simuld
estar mucho peor de lo gque estaba y prepard
su cruzada:

En principio incendid la “lglesia de la
Revelacién de los Primeros Nacidos®. En el
incendio estd a punto de morir Michael Mur-
phy.

Dos dias mas tarde (el midrcoles) entra
en casa de su amigo Henry (por la puerna
trasera, as & el que tiene la llave gue se
crefa perdida, Henry la perdid en su casa y él
nunca se acordd de devolversela). Henry se
encuenira debilitado por los dolores de su
inminente metamorfosis y casi no puede
dafendarse cuando Shevens lo aroja esca-
leras abajo. El grupo de Prolundos decide
eliminar todo hecho comprometedor de la
casa y llamar a su pariente mas proximo, de
quien sospechan pueda convertirse tam-
bigén en profundo (carta al PJ), ignorando
que éste puede venir acompafado. Tras
enviar la carta el juez visita a Shevens el cual
introduce en la bebida un calmante suficien-
temente fuerte como para garantizar un
suefio profundo: durante el cual se introdu-
e en su casa y lo apufala haciéndole la
marca de la bestia: 665,

Con la llegada de los investigadores
cree que el heredero es la reencarnacion
infemal de Wilson, y planeard matarlo....

3 Los
precipitan.
LA CRUZADA,

Bernard Shevens se introducird en la
casa por la puerta trasera (de la que tiene la
llave), a las 3 de la mafiana del segundo dia
de estancia de los personajes. Ird armado
con un hacha y un revéiver del 45. Subird las
escaleras, y entrard en la habitacién de matri-
menio (de no haber nadie se ird desplazands
hacia la izquierda). Las habitaciones no
tienen pasador. El investigador deberd supe
rar una tirada de suerte o no se enterard de
nada hasta recibir el primer hachazo {que
serd acierto automndtice).

Si Bernard es descubilerto, luchara hasta
la muerte con su revolver gritando frases
cOmo:

"iHay que desftruir a la gran abomina-
ciénl®, "jEstdis marcados con el nimero de
la bestial®, "Dios me ha elegido para purificar
la tierra™, otc.

Si los jugadores se esconden sin ata-
carle y le dejan hablar, puede llegar a decir
informacién muy valiesa... lo malo es que
Anne lo oird también.

A partr de esa noche (si Jos invest-
gadoras siguen en la casa) deberdn hacer
una tirada de “Escuchar” cada noche. De
conseguirla, oirdn unos extrafos golpes y
lamentos que vienen del suelo. Guiados por
el ruido, pueden llegar a la sala 21, La que
grita no es ofra que Sara Brown, la cual ha
enloquecido de dolor por la muerte de Hen-
ry ¥ 5@ resiste a creer que esté muerto. Silos
invastigadores abren la rampilla se lanzard
en su busca, lamédndolo con voz extrafia pe-
ro entendible. Si los investigadores no la
atacany tratande calmarla, les contaritodala
historia.

Si los investigadores llegan a saber
demasiado y no son discretos, o si siquiera
llegan a ver a Sara, Anne so pondra en con-
tacta con Michael Thomas, y se preparard la
eliminacitn da los inoportunos. ..

EL ATAQUE.

En un principio Anne intentard envena-
narlos. A las tres horas de haber tomado la
comida, los investigadores deberdn superar
tras tiradas contra su constitucidn: si superan
las res todo se resciverd con dolor de asid-
mago, vémitos y diarreas. Sise superan 2, la
victima marird en 2d6 horas si no le hacen un
lavado de estdmago. Si se suparaséle 1, la
victima entrard en coma. Si no se supera
ninguno, morird.

Si los investigadores son lo suficien-
temante prudentes para no comer de lo que
Anne les ofrezeca, o el venano no surte efec-
to, se utilizardn métodos mas efectivos: Fre-
daric Thomas, Karl Vance, Bernard de la
Croix, Rudolf Branner y Alexander Smith en-
trardn an la casa, a ser posible ayudados por
Anne Mc Bein, y atacardn a los investigado-
res. Procurardn no dafar al heredero, para
entregario a los Profundos. En caso de que
los investigadores hayan hecho un gran alar-
de de violencia se harén acompahar por 106
Profundos.

acontecimientos se

Fredenc se mantendrd siempre en reta-
guardia, para huir si las cosas se ponen
duras.




El resto del grupo (Michael Thomas, Re-
verendo Murphy y el doctor Spencer Davis)
se encuentra en el Templo (28) protegidos
por 1d10 de Profundos escondidos entre
las columnas naturales de la sala 27. De
fracasar sl alague contra los investigadores
solicitarén la ayuda del gran padre Dagdn.
Tardardn una hora en completar el ritual.
Luegae, Dagén saldré de las aguas, para des-
truir a los que estorban a sus hijos... Ladnica
esperanza del grupo s aniquilarios antes.

Michagl se mantiene en contacto con su
hijo gracias a una piedra que ambos llevan
alradedor del cuello, y que puede cambiar
de color a voluntad de su portador. Han desa-
rollado, asl, un sistema simple de mensajes.
5i su portador muere, la piedra se vuelve ne-
gra.

Desenlace.

El grupo quedard desarticulade si caen
Michael Thomas, Fredaric Thomas y Kar Van-
ca, los tres que tienen sangre de Profundo,
asf como el reverendo Michael Murphy, ma-
go del grupo. Si todos son eliminados, los in-
vastigadores ganan 1010 de SAN.

Si los investigadores logran huir sin
haber desarticulado al grupo por complelo,
pusden sufrir posteriormente reprasalias. ..,
como por ajemplo, ser acusados de asesi-
nog por los supervvientes.

Tener conocimiente de que tiene san-
gre de Profundo en las venas le costara al in-
vastigador en cuestion 1d6 de SAN si no
pasa la tirada, y 2 sila pasa. El rbitro decidird
& termina, con el iempo, convirtidndose o
no. En caso afirmativo, ird teniendo pesadi-
flas en las cuales ird ganando Mito da
Cthuthu y perdiendo (a grandes pasos) Sa-
Iud Mental,

P.NJ

Anne Mc Beln.

Aparentemente ama de llaves, en la practica
aspiard al grupo.

F 8, CON 12, TAL 10, INT 14, D 10, AP 8,
EDU12,POD12.

SANO,P.V. 11.

Competencias: Cocinar 95%, Escuchar
70%, Esconderse 65%, Discrecién 45%,
Mito de Cthulbu 17%, Ataque con cuchillo
de cocina 35% (Dafio 1d6).

Karl Vancae (Profunda).

Ayudante del jefe de Policla. Luchard hasta
la muerte. Le encanta disparar.

F 12, COM 14, TAL 12, INT 9, D 14, AP 10,

EDU B, POD 12,

SANO,P.V.13,

Competencias: Conducir autdmovil 409,
Esconderse 30%, Encontrar Obj. Esc. 40%,
Disparar con fusil 75% (Dafio 2d6 + 3).
Spencer Davis.

Médico del pueblo. Cobarde y aprensivo. Si
hay lucha huird.

F 8, CON 10, TAL 11, INT 17, D 8, AP 11,
EDU 15, FOD 10,

SANO PV, 11,

Competendias: Primeros auxilios 65%, Psi-
cologia 85%, Curar envenenamiento 80%,
Diagnosticar enfermedad 55%, Curar enfer-
medad 75%.

Frederic Themas (Profunda).

Huiré si el combate se pone difici,

F 14, CON 12, TAL 12, INT 15, D 12, AP 12,
EDU 14, POD 12,

SANOD,PV. 12

Competencias: Psicologla 40%, Seduccidn

60%%, Enc Obj. Esc. 45%, Discrecidn 35%,
Esconderse 40%, Disparar revdlver 32 60%
(Dafic 1d8).

Michael Thamas (Profundo).

Patriarca del grupo, lider. Evitard la pelea.

F 12 COMN 11, TAL 17, INT 16, D 11, AP 3,
EDU 15, POD 14,

SAND, PV 14

Competencias: Psicologia B5%, Escuchar
45%, Enc Obj. Esc. 50%.

Hechizos: Agostamiento, Bruma mental, In-
vocar a Dagdn.

Michael Murphy.

Mago del grupo. Realizard una invocacitn
mientras Thomas entratiene a los persona-
jes. Damos sus caracteristicas hendo:

F5 CONG&, TAL 13, INT 16, DB, AP 5 EDU
15, POD 18.

SANOQ,P.V.5

Competencias: Camelar 85%, Psicologia
75%, Escuchar 35%, Esconderse 25%, Pe-
lea con Pufial 65% (Dafio 1d4)

Hechizos: Invecar un Vagabundo Dimensio-
nal, Controlar un Vagabundo Dimensional,
Signo de Voor, Maldicién de Azathot, Invo-
car a Dagdn.

Barnard de la Crolx.

Guardaespaldas de Frederic y Michael Tho-
mas. Huird =i ellos caen,

F 15, CON 12, TAL 8, INT 10, D 13, AP 10,
AP B, PODBS.

SANO, PV.10.

Competencias: Conducir automdvil 40%,
Trepar 35%, Saltar 5%, Escuchar 60%, Ata-
que con cuchillo 45% (1dd), Pufetazo 95%
{1d3), Disparar pistola 38 607 (Dafo 1d10).
Rudolf Branner.

Granjero y mattn al servicio de Michael Tho-
mas. Huira si frederic cae o huye,
Competencias: Conducir tractor 45%, Meca-
nica 65%, Enc Obj. Esc. 40%, Disparar esco-
peta 40% (Dafio 206).

1

Alexander Smith.

|guales recaciones que Rudolf Branner.

F 12, COM 10, TAL 10, INT 10, D 9, AF 9,
EDU S, PODB,

SANO,P.V.10.

Competencias: Botdnica 55%, Primeros auxi-
lios 35%, Escuchar 55%, Enc Obj. Esc.
35%, Disparar escopeta 40% (Dafio 2d6).
Bernard Shevens.

Antiguoc mienbro del grupo, ahora enlogue-
cido.

F 10, CON 12, TAL 12, INT 14, D 8, AP 11,
EDU 14, POD 12.

SANO,PV.12,

Competencias: Antropologla 65%, Discutir
40%, Historia 60%, Biblioteca 85%, LingQis-
fica 45%, Ocultismo 30%, Hablar Francés
55%, Dispara Colt 45 30% (Dafio 1d10+2),
Hacha 20% {1d8+2)

PROFUNDO (Sara Brown).

F 14, CON 11, TAL 17, INT 13, D 11, PCD
11.

Pérdida da SAN 1d6, P.V. 14,

Armadura 1, Gamra 25% (Dafio 1d6+1d4).
PROFUNDO.

F 16, CON 11,INT 13,D 5, TAL 17, POD 11.
Pérdida SAN 106, P.V. 14,

Armadura 1, Garra 35% (Dafio 1d6+1d4),
Desplazamiento B.

Armas: Tridente 40% (Dafio 1d6+1d4+1)

PADRE DAGON.

F 52, CON 50, INT 21, D 20, TAL 60, POD
a0.

Pérdida de SAN 1d10 6 1 si se supera la
tirada, P.V. 55.

Armadura 6, Garra 80% (Dano 7d&), Des-
plazamiento 10,

#
Porna- )

—Fhote—0
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LA CASA (Fig 1)

1- Hall de entrada. Decorado con sobriedad
¥ buen gusto,

2- Garaje. Capacidad para tres coches. Hay
un vigjo ford, en bastante buen estado.
3-Trastero. Se guardan herramientas y tras-
tos diversos.

4- Pequefio pasille. Puerta trasera, cerrada
con lave. De preguntar a Anne, dird que
hace tiempo que no se utiliza, y que la llave
esta perdida.

5- Retrete,

&- Biblicteca. Libros corrientes. Una tirada de
"Encontrar objeto escondido” permitird fijar-
se en las marcas dejadas por algunos libros
que han sido retirados. Se encontraban en-
tre los libros de ocultismao.

7- Cocina. Nada interesanta.

B- Sala de estar pequeia, Con una tirada de
"Encontrar objeto escondido” los PJ podrdn
darse cuenta que ha sido retirado reciente-
mente un adomo de la pared (Nota para el
Guardian: una vieja médscara polinesia.. . utili-
zada para realizar un culto atn mds antigua).
8- Comedor, muy scleado. La mesa &s muy
grande, caben holgadamente més de 15
parsonas.

10- Salén, Butacas confortables y un mue-
ble-bar donde, a pesar de la prohibicidn, se
encuentra un cofiac excelenta, En la pared
s6 encuentra un cuadro curioso: reprasenta
el mismo acantilade donde estd situada la ca-
sa, con pequefias figuras humanas en el bor-
de, y otras mas abajo, delante de una cueva
medio escondida. Si se mira el cuadro con
MUCHA atencién, (Tirada de “Encontrar ob-
jeto escondido”) el observador se podrad dar

cuenta de que hay ofras figuras, en las ro-
cas, entre &l mar embravecido. Pero no pare-
cen humanas. ..

Debajo de la alfombra, extraordinariamente
gruesa, se encuentra una escalera de cara-
col gue comunica con 21 (ver la Gruta).

11- Invermnadero. Agul pasaba el difunto mu-
chas horas del dia. No ha entrade nadie
desde el dia de su muerte, por lo gue estd
un tantc abandonado. Hay un cobertizo,
para guardar herramientas, con un pequefio
bancy de trabajo y herramientas de carpinte-
ro. El banco tiene un cajén, cerrado (Fuerza
5 en la tabla de Resistencia). Dentro se en-
cuentra una pequefia libreta en la que
Wilson anctaba sus problemas y las ideas
que se le ocurrlan mientras trabajaba. La
letra es dificil de entender (Tirada de leerfes-
cribir inglés). La lectura ocupa 106 horas
para sacar las siguientes conclusiones:
*Henry Wilson pertenecia a la “Iglesia de la
Revelacién de los Primeros Nacidos™, sien-
do uno de sus fundadores.

*Se enamord y casd con Sara Brown, de la
“Primera sangra”

*Hay otros de la primera sangre enfre los fie-
les. Elmismo lo era.

*Sara se convirtid en enlace entre la comu-
nidad y "Ellos”. Henry esperaba seguirla
pronto.

*Ulima anotacién (fechada el dia de su muer-
te) “Shevens estd muy afeclado. Hay que
tranquilizarie, o prescindir de &.°

(NOTA PARA EL GUARDIAN: Los amigos
de Henry han eliminado de la casa toda la
informacidn compromeledora, miantras es-
peran la llegada del panente, de quien se

sospecha era tambign de la “Primera san-
gre”. Sin embargo, desconocian la existen-
cia de la libreta. 5i Anne les sorprende con
ella ¥ consigue leer algin fragmento, sa
precipitard el fnal),

PISO SUPERIOR.

12- Cuarto de bafio.

13- Habitacién de Anne Mc Bein. Pulcra y
ordenada. Estd, evidentemente, cerrada.
Anne guarda un cuchillo de extrafio aspecto
en la mesita de noche,

14- Habitacién para criados. Vacia. Una ca-
ma, un armanio ¥ una mesita.

15, 16 y17- Habitacién para invitades: Cama,
armario, mesita de noche, silla y jofaina con
agua.

18- Habitacién matrimonio Wilson, La puerta
sa gncuentra cerrada, Anne se resistird a aco-
modar a nadie aqui, aduciendo maotivas senti-
mentales.

18- Daspacho de Henry Wilson. La mesa, de
madera noble, no contiene un solo papel es-
crito. Hay un enorme cuadro de Sara Brown,
pintado con gran detalle (tirada de "Milo da
Cthulhu® permitird descubrir que es un Pro-
fundo; una tirada de Antropologla que los
rasgos de la cara no cofresponden a ningu-
na raza humana conocida; de no poseer nin-
guna de las dos compstencias descritas,
describirla como una mujer da ojos saltones
y expresion extrafia en la cara. Siel PJ hara-
dero tiena una apariencia mas bien baja, el
Guardian podria insinuar que e retrato tiene
un cierto parecido con sUs rasgos.)

20- Cuarto de bafio. Puerta cerada. Se en-
cuentra ocupado casi en su totalidad por una
inmensa bafiera, casi una pequena piscina. ..
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LA GRUTA (Fig 2, 3, 4).
@ 21- Sala pequefia, labrada en la roca viva. No
2 hay, evidentemente, ninguna luz. En el sue-
lo hay una trampa de madera, recia, atranca-
da con una barra de hierro.
5, 22- Escalera toscamente tallada en la roca.
/ 26 Los escalones estdn mojados por la hume-

dad, y son muy empinados. Aquel que bajan-
do no saque una tirada igual o inferior a su
Destreza x 5, caerd hasta 23,

23- Lago subterrdnec, de agua de mar. Si
alguien se sumerge con el equipo adecuado
(escafandra de buceo, etc) puede enconltrar
la ciudad submarina de los Profundes. Siun
investigador cae en el agua deberd sacar
una tirada de “nadar® para mantenerse a flo-
te, y otra dé Fuerza confra Constitucién en la
tabla de Resistencia para izarse hasta 24 (a
no ser que sea ayudado).

24- Comredor natural de piedra.

25- A primera vista parece un simple entran-
te en la roca. De examinaro con més aten-
cidn se percbe una grieta por la que as
posible pasar de uno en uno sin demasiadas
dificultades.

26- Salida al exterior. Se sale al pie del acan-
tilado, carca de la mansidn Brown (Gruta pin-
tacta en el cuadro de 10).

27- Gruta enorme, llena de estalactitas y es-
talagmitas unidas muchas de ellas, formando
un auténtico bosque de columnas. Si se sa-
ca una tirada de “Encontrar Objeto Escondi-
do” se descubre el paso a 28.

28- Cueva-Templo, con altar dedicado al Pa-
dre Dagén. La vista de los extrafios simbelos
esculpidos en el altar hace perder 1d3 de
SAN si no supera la tirada.

Ricard [baffez.
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